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Conteudo da embalagem:
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Encaixe 2 pegcas C2 a uma peca C1
utilizando 2 cantoneiras B2 na parte inferior
e 2 cantoneiras B1 na parte superior.
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Importado por:
COMERCIAL DM BRASIL EIRELI
CNPJ: 06.159.083/0001-42

Rod. Washington Luiz, SN, Quadra C, Lt. 15 Santa Cruz da

Insira o anel D2 com o lado plano voltado
para o jogador no final de cada barra T1, T2,
T3 e T4. Faga o mesmo com o anel D1.
Empurre-os até que encostem nos
jogadores das extremidades das barras.

Encaixe a outra pegca C1 a mesa e prenda
com 2 cantoneiras B2 na parte inferior e 2
cantoneiras B1 na parte superior.

Deslize a pega C3 através dos encaixes das
pegas C2.

Encaixe as barras T1, T2, T3 e T4 na lateral C1
seguindo a ordem exibida na imagem acima.

Encaixe os pegadores A2 nas extremidades
das barras T1, T2, T3 e T4 de forma que
figuem intercalados como na imagem acima.
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Prenda os placares E1
e os gols E2 a mesa.
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